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Por: María Esther Coral

EL VIRUS
HIGHKIT

Cuando un hombre llamado Miles estaba 
despertando, ve en su mano un maletín y trata de 
quitárselo, pero no puede, mira al cielo y nota algo 
raro, pues está manchado por tanta contaminación 
en el mundo, nota que el maletín tiene dos seguros 
piensa que es peligroso abrirlo. Su supertraje trata 
de ver lo que sucede, pero únicamente encuentra 
una dirección a un lugar lejano de ahí.

Decide ir hacia aquel sitio, a medida que se dirige 
hacia él se encuentra una gran sorpresa, pues es una 
ciudad, en la cual hay una casa misteriosa, él decide 
entrar a ella y encuentra un niño muerto, al verlo  
decide enterrarlo, pero al acercarse salen gusanos 
con la misma cabeza del niño, signo de que fue 
infectado por el Highkit. Decide continuar su camino 
y ve a mucha gente infectada, activa su tarjeta de 
invisibilidad y se encuentra con un mutante, es 
un hombre con cuatro patas, su cuerpo sangra de 
color negro, no tiene ojos, miles nota que aunque 
no tiene ojos puede sentir vibraciones, decide huir. 
Después de un largo rato de correr se detiene a 
descansar, encuentra a un hombre siendo comido 
por lobos, aquellos no lo notan por su invisibilidad, 
el hombre tiene un maletín con un superportátil 
dentro, miles decide tomar el portátil para después 
buscar información en él.
 
Miles sigue su camino y le parece que está muy 
lejos, así que abre el maletín. El aparece junto a tres 
de los guardias del FPA (fundación de protección de 
anomalías especiales) así se  denomina el nombre 

del laboratorio. Uno de los tres guardias empieza 
a explicar un poco la historia, la cual dice que el 
laboratorio tenía muchos mutantes los cuales 
eran muy peligrosos, tenían un gran protocolo de 
seguridad, de alguna forma los dejaron escapar, no 
se sabe por qué. Despuésde que se van los guardias, 
miles se sintió triste, pero lleno de dudas quería 
respuestas. Abrió el portátil y  encontró algunas  
respuestas como un archivo sobre los mutantes el 
cual decía que los mismos mutantes habían sido 
traicionados y asesinados por los contagiados del 
virus Highkit y si no se los curaba a tiempo llegarían 
a la galaxia y la destrozarían y seguirían hasta acabar 
con el multiverso.

La única cura para prevenir el virus estaba en el 
desierto un lugar mágico donde existía una planta 
llamada Life. La contaminación en el mundo hacía 
que la Life fuera  vulnerable y estaba en extinción, 
por tal razón enviaron al agente Miles a traer a 
Life. Miles recordó que en sus archivos había un 
reloj en cuenta regresiva, marcando que faltaban 5 
horas para que Life muera, si él no lo lograba traer a 
tiempo a Life al laboratorio moriría sin su cuidado, y 
ya no existiría una cura para el virus Highkit.   

Miles corre al desierto con mucha prisa, para 
alcanzar a tomar a la Life, no decide usar más el 
maletín, porque este solamente lo tele-transporta 
aleatoriamente hacia el laboratorio y lo aleja más 
del desierto.

ISSN: 2619 -534851



52Revista Tecnoacademia Volumen 6, N°1. 2022 - SENA. ISSN: 2619 -5348 52ISSN: 2619 -5348

Corre muy rápidamente hasta llegar a un bosque, 
se detiene y  allí escucha un ruido raro, revisa a su 
alrededor y mira al cielo en el cual ve a un mutante, 
este lo reconoce aunque Miles sea invisible con su 
supertraje, el mutante que tiene unas alas de dos 
metros, las cuales pueden cortar los árboles, Miles 
se agacha y evita que el mutante lo corte.  Su traje 
lo detecta, aumenta su velocidad y agilidad, él entra 
a una ciudad en la cual encuentra un auto espacial 
y se sube a este, porque el mutante lo persigue, y 
este se posa en el auto y vomita ácido al vehículo, 
la superagilidad del traje de Miles evita el ataque y 
huye rápidamente.       

Mientras la mutante lucha para que Miles no 
alcance a llegar al desierto, el cual llama a muchos 
mutantes que son tiburones infectados por el 
virus, los tiburones tienen la capacidad de cambiar 
la materia de estado sólido a líquido y viceversa, 
mientras el mutante está entretenido Miles se 
acerca fácilmente al desierto.

En su escape encuentra una cueva fantástica con 
agujero de gusano, entra en este, el cual lo regresa 
a la ciudad donde encontró al primer mutante, 
pero de sorpresa no encuentra uno solo sino 
dos mutantes, quienes tienen en su poder a Life, 
Miles le da pánico y huye, más adelante con su 
ingenio prepara una trampa para los mutantes y así 
recuperar a Life.

Su trampa tecnológica era hacerse parecer a un 
robot y cuando llegaran los mutantes al lugar, había 
un piso falso con un hueco el cual tenía unas plantas 
tóxicas que debilitaran a los mutantes. Una vez los 
mutantes se debilitaron, Miles aprovecha y toma a 
Life y huye. Miles recoge algunas de estas plantas 
tóxicas, las que le ayudarán en su camino a debilitar 
a los mutantes que se encuentre.

Miles debe regresar por el agujero de gusano, le 
ahorrará tiempo para llegar al laboratorio con Life.  
Cuando entra al portal este no lo teletransporta con 
los otros mutantes, sino en un parque en el cual hay 
una batalla entre mutantes. Miles abre el maletín 
el cual lo teletransporta a una montaña cerca al 
laboratorio científico, al dar un paso salen del 
piso serpientes y la montaña que está al frente se 
empieza a mover, y de allí sale una serpiente gigante 
la cual ha comido una de las plantas de Life. Cuando 

un mutante come una planta de estas, se volverá 
más grande y poderoso, ya que sin el tratamiento 
especial de la planta, no hace reacción la vacuna.  
De repente un portal sale de la nada y un hombre 
sale de ahí, el cual atrae a Miles a este lugar, lo 
lleva a una base secreta debajo del laboratorio, 
el hombre que lo atrajo era uno de los científicos 
sobrevivientes, este científico se identifica frente 
a Miles, quien le pasa rápidamente la planta, los 
científicos la colocan en una máquina especial para 
mantener sus condiciones ideales. Miles empieza 
hacer preguntas, las cuales son ¿por qué cuando 
habría el maletín me teletransportaba?, el científico 
le responde, es un medio de seguridad por si los 
mutantes te atrapaban; ¿por qué liberaron a los 
mutantes?, el científico responde, no los liberamos 
alguien nos traicionó y los liberó, hicimos todo 
lo posible para contenerlos pero todos nuestros 
esfuerzos fueron inútiles, por eso han infectado a 
toda la tierra.

Se escucha un sonido de alerta, los mutantes han 
descubierto donde están los científicos y Miles 
huyen por un túnel, el cual los lleva a un centro de 
lanzamiento en el cual se esconden en una de las 
naves.  Los científicos notan que olvidaron a Life, 
a lo lejos miran una explosión que sale justo de 
la base. Uno de los mutantes se había comido la 
última planta de Life, miran que todos los mutantes 
ahora se multiplicaron y deciden activar la nave que 
tiene como destino programado el ULTRAVERSO. 

Despegan en dirección al MULTIVERSO, el cual es 
el puente que une a todos los universos, al llegar 
piden ayuda pero nadie les cree, lo piensan bien y 
aunque ellos lo creen ya no existe la cura, así que 
siguen su camino. Al ULTRAVERSO, al llegar buscan 
una máquina del tiempo, pero se dan cuenta de 
que dejaron de fabricarse, al escuchar su historia 
un señor les dice que tiene la última máquina del 
tiempo pero solo puede una persona, puede viajar 
en el tiempo, todos deciden que Miles irá.

Cuando un hombre llamado Miles estaba 
despertando, ve en su mano un maletín trata 
de quitárselo pero no puede, después de unos 
segundos recuerda lo que paso y se dirige al 
desierto por Life, la recupera y se dirige al agujero 
de gusano, esquiva a todos los mutantes, ya que 
tiene prisa, se teletransporta al parque, huye de 
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la guerra de los mutantes y usa el maletín, al hacer esto aparece al frente del laboratorio científico donde 
hay unas estatuas muy raras a su alrededor, mira fijamente a una de ellas cuando parpadea esta se mueve, 
Miles decide entrar al laboratorio, porque cree que la estatua no lo nota, al llegar mira un agujero, el maletín 
se mueve y quiere entrar en él. Al bajar encuentra unas escaleras, todo está oscuro pero las luces de su traje 
iluminan y siente que lo atraviesan con una espada en el hombro, esta espada es de la estatua, Miles huye 
rápidamente. Encuentran una puerta, la abre y entra en ella, encuentra a los científicos y les dé la planta, 
ellos la colocan en el maletín, el cual brilla y su resplandor hace que la contaminación ambiental del planeta 
desaparezca y se curen todas las personas.

FIN


