CLUBES DE
CIENCIA

En esta oportunidad, relataré algunos de
los momentos mads significativos durante la
edicion de Clubes de ciencia realizados en el
2019.
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videojuegos en realidad virtual, me parecia surreal
tener la oportunidad de trabajar con estos, pero
eso no fue nada al lado de los instructores que nos
tocaron, algunos habian venido de otros paises,
eran personas con mucha experiencia y dispuestos a
compartirla. El primer dia, hicimos unas cardboards
(gafas de realidad virtual hechas con materiales
reciclables disefiadas por Google), nunca me

he destacado en las manualidades, asi que mis
cardboards no quedaron muy estéticas, pero aun asi
eran funcionales para el propdsito con el que fueron
disefadas.

En los siguientes dias nos introdujeron a CoSpaces,
una plataforma bastante facil de usar que permite
desarrollar mecanicas simples con realidad virtual
mediante la programacion por bloques, aunque yo
ya tenia algo de experiencia en el tema, gracias a lo
visto en el semillero; una vez ya conocimos a fondo
su funcionamiento nos propusieron hacer un juego
para el evento de cierre.

No sabia lo que nos esperaba, creo que en mi vida
he estado pocas veces tan estresado y realmente
no lo digo como algo malo, en un futuro no muy
lejano estoy seguro apreciaré el aprender a trabajar
con “tanta” presion encima. Lo que sucedio es

gue CoSpaces no estaba muy optimizado para las
dinamicas de juego y teniamos una fecha de entrega
muy cercana, en un inicio teniamos una idea
elaboradisima pero sin perspectiva, desde entonces
el lema de mi vida ha sido “menos es mas”, no en

el sentido de ser mediocre, sino de entender que
muchas veces es mejor hacer algo sencillo y bien,
gue hacer algo complejo y mal, esto lo aprendi de la
manera dificil, teniendo que borrar varias escenas
del juego y reorganizar la historia el dia antes de la
presentacion.

A la final, el evento trascurrié como lo planeado,

el videojuego funciond, varias personas jugaron y
disfrutaron de nuestro StoryTelling, luego hubo una
muestra de talentos bastante interesante.

De esta experiencia aprendi conceptos sobre
gamificacion, ademas a trabajar en grupo y bajo
presion. En el anterior escrito, se podria decir que,
relaté una pequefia muestra de todo lo que vivi con
la Tecnoacademia.

Gracias a esta llegué a tener experiencias
que desarrollaron mi capacidad de hablar

en publico, llevar a cabo una metodologia

de investigacion, hasta ser independiente y
saber manejar el dinero por cuenta propia.

Me siento muy agradecido con todas las personas
gue participaron en este proceso, lastimosamente
pronto terminaré mi formacién ya que me graduo,
pero quedo en deuda; espero en algin momento
poder devolver el favor, realmente lo Unico que
lamento es no haber asistido a clase de manera
presencial estos dos ultimos afios, debido al factor
inesperado de la pandemia, creo, aunque esta
expresion suene codiciosa: hubiera tenido ain mas
experiencias significativas.
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