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¿Qué es para usted Tecnoacademia? 
Siempre que me hacen esta pregunta, de forma 
instantánea se me vienen a la cabeza una gran 
cantidad de recuerdos de todo lo maravilloso que 
me pasó desde el primer día que ingresé, y a veces 
puede ser difícil explicarlo, pues llegar a un lugar con 
tanta tecnología, equipos avanzados, con diferentes 
líneas de formación e instructores dispuestos y 
comprometidos con su trabajo producen en mí 
muchas sensaciones diferentes. Pero las palabras 
que mejor describen esta experiencia son asombrosa 
y única, eso es Tecnoacademia cada vez que pienso 
en ella. 
Es ese lugar donde llegas a divertirte mientras 
aprendes, creas e investigas, y cuando todo esto 
pasa, vez más cerca la oportunidad de hacer realidad 
tus proyectos, se te presentan nuevas oportunidades 
y experiencias, te relacionas con muchas personas 
y todo lo que conoces de ellas te servirá para tu 
proyecto de vida, y algo muy importante es sentir 
el apoyo incondicional de tu instructor para cada 
proyecto. Pertenecer a Tecnoacademia es una 
aventura llena de retos y aprendizajes, donde vas a 
crecer mucho como persona y empezarás a ver desde 
otra perspectiva lo que es la investigación.
Tecnoacademia me aportó sólidas bases para redactar, 
desarrollar y compartir proyectos en diferentes 
eventos, aplicando técnicas para ser un gran orador 
y poder comunicarme perfectamente con el público, 
además al estar como espectador aprendí a ser un 
buen oyente.  Estando en Tecnoacademia participé 
en muchos proyectos investigativos, hice parte del 
grupo de ponentes para el Congreso de Astrobiología 
que hubo en Colombia, con “la aplicación del sistema 
solar en realidad aumentada”. Con otros proyectos 
desarrollados en Tecnoacademia tuve la oportunidad 

de participar nuevamente como ponente en Chile y 
Alemania. Fueron muchas las experiencias adquiridas 
en los distintos congresos también a nivel nacional. 

En el SENA tuve la oportunidad de hacer el Técnico en 
Diseño e Integración Multimedia y la práctica la realicé 
en Tecnoacademia con un proyecto del simulador en 
realidad virtual para Café Buendía y en este momento 
me encuentro desarrollando una aplicación de 
realidad aumentada de la tabla periódica para aplicarla 
en los colegios. Actualmente, me desempeño como 
desarrollador de videojuegos en la Universidad de 
Antioquia y todo nació en Tecnoacademia, lugar donde 
me divertí y aprendí Diseño & 3D.
Aprender qué es la investigación y cómo podemos 
aplicarla de forma correcta en nuestros proyectos, 
es una experiencia que se vivió constantemente en 
Tecnoacademia, y esto me permitió mejorar mucho 
a la hora de buscar información y aprovecharla para 
mi proceso de exploración y aplicación en algún 
proyecto. El aporte más importante es que por medio 
de Tecnoacademia encontré mi vocación y pasión por 
el desarrollo de proyectos interactivos tecnológicos, 
aplicados a distintas áreas del conocimiento, y a su vez 
poder formarme como una persona llena de valores, 
que está dispuesta a compartir y aportar conocimiento 
a las demás personas.
La forma en la que se trata la investigación en 
Tecnoacademia permite salir un poco de la monotonía, 
haciéndola más entretenida y dinámica, pero sin 
perder las reglas generales que tiene cada proceso 
investigativo; logrando que cada joven se divierta y 
aprenda en el proceso. 
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