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Resumen

En la actualidad las tecnologias de la informacion estan presente en casi todos los aspectos
de la vida cotidiana, lo cual genera la necesidad de incorporar las tecnologias digitales

en el sistema educativo. De acuerdo con la importancia que toma la incorporacién de las
tecnologias de la informacién en el ambito educativo, el grupo de investigacion CNCA del
Centro Nacional Colombo Aleman y conforme a su vision manifiesta en el Plan Tecnolégico
del SENA- Centro Nacional Colombo Alemdn (SENA, 2019) considera que se hace necesario
desarrollar herramientas para el aprendizaje adaptativo que contribuyan a la formacion en
tecnologias virtuales en nifios y jovenes del departamento del Atlantico.
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Abstract

At present, information technologies are present in almost all aspects of daily life, which
generates the need to incorporate digital technologies in the educational system. In
accordance with the importance of the incorporation of information technologies in the
educational field, the CNCA research group of the German Colombian National Center and in
accordance with its vision expressed in the Technological Plan of SENA- German Colombian
National Center (SENA, 2019) considers that it is necessary to develop tools for adaptive
learning that contribute to the training in virtual technologies in children and young people in
the department of Atlantico.
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Introduccion

En el siguiente proyecto se estableceran los contenidos y los elementos requeridos para

el disefio de la herramienta y se desarrollara el software especializado para el aprendizaje
adaptativo en programacion de software. Luego se validara el alcance de la herramienta a
partir de la implementacion del entorno de aprendizaje adaptativo basado en el uso de IA.

Materiales y Métodos

En esta fase se llevard a cabo el planteamiento de caracteristicas y diagndstico de aprendizaje
de la poblacién objetivo en el que se desarrollara la determinacion del grado de conocimiento
que tienen los nifios y jovenes en tecnologias virtuales, para lo cual se utilizara el cuestionario
REATIC desarrollado por (de Moya Martinez, Hernandez Bravo, Hernandez Bravo, & Cozar
Gutiérrez, 2009) el cual tuvo como finalidad identificar el nivel de conocimiento que los
estudiantes tienen acerca de las TIC, a su vez conocer el grado de empleo y de utilidad que
los estudiantes les otorgan a las TIC en su formacion; asi como también saber el estilo de
aprendizaje que prevalece en el uso de las TIC de estos.

Posterior a los diagndsticos se desarrollara una prueba de concepto con el objeto en
comprobar la viabilidad técnica de la idea del desarrollo de la plataforma tecnoldgica,

para evidenciar su potencial y funcionalidad, la metodologia a aplicar en esta actividad

297 Revista del Sistema de Ciencia, Tecnologia e Innovacién, 6 (1). 11-24



se basa en las siguientes etapas: identificacion de las necesidades del cliente, establecer
especificaciones preliminares, generacion de conceptos y probar el concepto.

Construccion de un modelo estadistico que utiliza los datos existentes para predecir datos de
los cuales no se dispone. Determinar las lineas de tendencia o la puntuacién de la influencia.
Para la creacién del modelo predictivo se utilizan unidades de muestra disponibles con
atributos y un comportamiento conocido, estos ultimos seran obtenidos del desarrollo del
primer objetivo. Desarrollo de mddulos de decision describen la relacion entre todos los
elementos de una decision —los datos conocidos (incluyendo los resultados de los modelos
predictivos), la decision y el prondstico de los resultados de una decisién— con la intencién de
predecir los resultados de una decision en la que se involucran gran cantidad de variables.

Resultados y discusion

Se espera que después de que sea puesto en marcha el plan piloto para aproximarse a

los posibles resultados e impactos que podria tener la ya antes mencionada aplicacion, y
posteriormente, su correcto despliegue real, este aplicativo tenga el resultado esperado, es
decir, que tenga un impacto positivo con respecto a mejorar la manera como los aprendices
SENA aprenden a programar

Conclusiones

En resumen, el presente proyecto tendra un gran efecto en los aprendices SENA, ya que se
lograra optimizar la curva de estos dependiendo del modelo de aprendizaje que tenga cada
aprendiz. Esto gracias a la tecnologia de IA utilizada en este aplicativo.
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