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Resumen

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software
libre plantea el uso de la herramienta Moodle para el
desarrollo de guias de aprendizaje, relacionadas
con el idioma en mencidon generando una innovacién en la
estrategia metodoldgica del aprendizaje al pasar de las formas
tradicionales de presentacion de las actividades académicas
a su aprovechamiento en medios digitales.

La propuesta investigativa se aplicé a los aprendices de grado
décimo pertenecientes al programa de formacion Técnico en
Sistemas de Educaciéon Media SENA , Centro de Comercio y
Turismo Regional Quindio, en los ambientes de aprendizaje
de la Institucién Educativa Henry Marin Granada del municipio
de Circasia en Quindio.

La investigacién, que se desarrollé durante los afios 2013 y
2014 se realizd con el fin de mejorar los procesos e indices
académicos del idioma inglés, y promover el uso de las
TIC mediante el software libre, en las competencias de
aprendizaje relacionadas con esta segunda lengua. Para
tal propdsito, se emplearon instrumentos de capacitacion vy
evaluacién en medios fisicos (estructura tradicional de
aprendizaje) que posteriormente fueron disefiados e instalados
en medios digitales; los cuales se implantaron en la estruc tura
de la red Moodle disefiada con los elementos de software libre
en la sala de sistema de la institucién.

Aunado a lo anterior, para la realizacién del ejercicio practico
hubo un periodo de sensibilizacion entre docentes del area de
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sistemas e inglés y aprendices participantes, y asi mismo, se
aplicaron elementos pedagdgicos como el trabajo en grupo
y el aprendizaje colaborativo, enfocados a mejorar en los
aprendices el desarrollo de las actividades académicas como
resultado de un trabajo en conjunto, en donde prevaleciera
la construccidon colectiva del conocimiento, unidon de saberes
y esfuerzos.

A partir de la herramienta de distribucién libre Moodle,
como plataforma tecnoldgica para la gestidon de cursos en
ambientes virtuales de aprendizaje, se pudo evidenciar
aportes significativos en el mejoramiento actitudinal y
comportamentaldelosaprendices, aligual quelaoxigenacién
de las clases que complementaran las clases magistrales
tradicionales. Actualmente se esta vislumbrando replicar
esta iniciativa en la misma instituciéon educativa, desde
otras areas del conocimiento y otras dependencias. Asi
mismo, implementar la propuesta en otras instituciones del
departamento del Quindio.
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Abstract

Collaborative English learning with free software proposes
the use of Moodle for developing English Learning Guides,
generating an innovation in the methodological learning
strategy to move from traditional forms of presenting academic
activities to the use of digital media.

The research, which took place during the years 2013 and

2014, was per formed in order to improve English levels, and
promote the use of IC T, through free sof t ware, to develop
skills in the Second language. For this purpose, training tools
and evaluation on physical media (traditional learning struc
ture) which were subsequently designed and installed in digital
media were used; then they were used in Moodle, which is
a free and open- source sof t ware learning management
system. They were used in the Institution’s computer room.

In addition to this, for the development of the prac tical
exercisestherewasaperiod ofawarenessamongteachersfrom
the systems and English area and the involved apprentices,
and likewise, pedagogical elements such as group work and
collaborative learning were implemented, aimed at improving
in Learners the development of academic ac tivities as a result
of a joint ef for t, by working together, in an environment
where the collective construction of knowledge, union
of knowledge and ef forts prevails.

With the use of the free and open-source software
learning management system Moodle, as a platform
for the management of courses in virtual learning
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environments, signif icant contributions to the at titudinal and
behavioral improvement of apprentices were evidenced; it
also provided a dif ferent environment to complement
traditional lec tures. Currently, there is a desire to replicate
this initiative in the same school, with other areas of knowledge
and also to implement the proposal in other institutions in
Quindio.

Keywords:
TIC, Free Software, Collaborative Learning, Moodle.
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Introduccion

La investigacion se planted
en las aulas de la Institucidon
Educativa Henry Marin Granada
del municipio de Circasia en el
departamento del Quindio. En
convenio con el SENA a través del
Centro de Comercio y Turismo,
en el marco del programa de
Articulacion con la Educacién
Media Técnico en Sistemas,
con los aprendices del grado
décimo. Se aplicaron diferentes
instrumentos, actividades vy
métodos, partiendo de un test
escrito de manera individual
para analizar el comportamiento
y el avance del proceso formativo
tradicional o cotidiano de los
aprendices en el drea de inglés.

La informacién  consolidada
permitio iniciar con la
implementacién del software

libre Moodle en cada uno de los
equipos de la sala de sistemas;
conectarlos en red y desde un
computador central o servidor, se
disefd y ejecutd el curso virtual
colaborativo. Los aprendices
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SENA conformaron grupos de
cinco personas para crear un
cuento en inglés.

Desde cada equipo de cémputo y
de manera individual, el aprendiz
aporté a los demas integrantes
de su equipo para la creacion
del cuento, sin la necesidad de
reunirse en grupos (de forma
fisica y en un solo computador
todos los integrantes).

La actividad fue dirigida por los
docentes del area de inglés y
el instructor del programa de
formacién Técnico en Sistemas,
orientados con la guia de
aprendizaje y el instrumento
de evaluacién que albergaba los
parametros y procedimientos
basicos para el desarrollo
de las actividades. Durante dos
(2) trimestres (un semestre
académico) aproximadamente,
se trabajé con los aprendices
y los profesores en el saldn
de clase y la sala de sistemas
de la institucién apropiada con
software libre, necesario en las
sesiones de clase y de formacion

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
aprendices de Articulacion con Educaciéon Media. J. Sierra.



212

SENA adoptada por la institucion
para el docente y el grado décimo
en el area de inglés.

De igual forma se tomaron
muestras con el método
tradicional del docente en

la institucion educativa para
analizar resultados y tomar las
conclusiones pertinentes de la
investigacion.

Para tales efectos se plantearon
las siguientes secuencias del
método:

e Preparacién con software
libre la sala de sistemas.

e Instalacion y adecuacion de
los equipos con el software de
aplicacion para entornos
colaborativos de aprendizaje.

¢ Capacitaciony sensibilizacion
al profesor del area técnica y
losaprendicesdelgradodécimo
con los cuales se analizé la
muestra sobre el uso de las
guias y las reglas y estrategias
para la ensefanza del idioma
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inglés mediante aprendizaje
colaborativo con software libre.

e Desarrollo de las reglas y las
estrategias establecidas para
la ensefianza del idioma inglés
mediante aprendizaje
colaborativo con software libre
con las guias disefiadas para el
tiempo de duracién en el proceso
de investigacién dos (2) meses.

¢ Realizacion de las mediciones
en los aprendices para el nivel
de inglés y manejo de la
plataforma educativa de
software libre.

e Andlisis de los datos vy
generaciéon de las graficas.

A través de la investigacion
se esperaba mejorar el nivel de
aprendizaje del idioma inglés
de los estudiantes — aprendices
del grado décimo de educacidén
media en la Institucion
Educativa Henry Marin Granada,
mediante la aplicacion de reglas
y estrategias de aprendizaje
colaborativo con software libre.

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
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1. Marco Teodrico

Segun la Asociacién Americana de
las Tecnologias de la Informacién
(Information Technology
Association of America, ITAA) las
TIC son «el estudio, el disefo,
el desarrollo, el fomento, el
mantenimiento y la administracion
de la informacion por medio
de sistemas informaticos, esto
incluye todos los  sistemas
informaticos no solamente la
computadora, este es solo un
medio mas, el mas versatil, pero
no el Unico; también los teléfonos
celulares, la television, la radio,
los periddicos digitales, etc.»,
donde se encuentran integradas
en la vida cotidiana en todas sus
expresiones. Segun Ana Teresa
Maeztu Sanchez: Si usted
no se relaciona con las redes, las
redes si se relacionan con usted.
Mientras quiera seguir viviendo en
sociedad, en este tiempoy en
este lugar, tendra usted que
tratar con la sociedad red. Porque
vivimos en la galaxia. (Maeztu S,
T. 2008)
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(Maeztu Ana (2008) Nuestra
sociedad, impregnada de nuevas
tecnologias, se encuentra
retrasada tanto en opinidén como
en recursos, muchas tecnologias
que no todos usamos, existen
muchos tipos distintos de
analfabetismo, este es uno de
ellos (analfabetismo tecnoldgico).

e Amplian los conocimientos.

e Aumentan las posibilidades
de relacion.

e Facilitan la vida cotidiana.
Disponen de mas tiempo
propio.

Comunicacion global y libre,
mas libertad.

e Internet: herramienta de
organizacién y movilizacion.

e Las redes informaticas
pueden llevar a cabo una
regulacion razonable que,
puede aprovechar la dinamica
del mercado, corrigiendo al
mismo tiempo los desequilibrios
excesivos.

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
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o Ordenador: fomenta la
cooperacion y la colaboracion.

e Ordenador: ciertos problemas
gue eran abstractos vy dificiles de
comprender se hacen concretos
y transparentes y ciertos
proyectos complejos a nivel de
ejecucién se hacen manejables.

e Sin embargo, como dice Neil
Postmant, “las tecnologias no
son dioses y a veces no
funcionan. También tienen
aspectos negativos” (1970).

e Alteran los habitos fisicos,
como por ejemplo el sueno.

e Pueden distraer la atencion
de cuestiones mas importantes.

e A veces actlan en contra de
valores sociales.

e No estan al alcance de pobres
y ricos por igual.

e Existen ganadores y
perdedores. Adiccién.
Obesidad asociada con la TV.

Revista SENNOVA (Colombia)
Vol. 2 No. 2 de 2016

e La TV fomenta la pasividad y
no la creatividad.

e Ordenador: determinada
informacion no recomendada
(pornografia infantil).

1.1 Uso de las TIC en la
educacion

La vida tiene aspectos positivos
y negativos, no se trata de
descartaralasTICsinodematizar
lo negativo para quedarnos
con lo positivo. Esto requiere
de una posicion critica frente
a determinada informacién,
actos o0 personajes y mas si
hay nifios en el entorno, se
sugiere ser cuidadoso con lo
que se compra (establecer qué
habilidades favorecen), debe
existir un interés por parte de los
padres para compartir con ellosy
ensefiarle a los pequefos sobre
tecnologias, que ellos conozcany
qgue los hijos luego les ensefien
los avances de las tecnologias
(primera experiencia que tienen
los nifos para saber que los
adultos no lo saben todo y que

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
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ellos les pueden ensefar), es muy
importante obtener informacion
sobre los videojuegos Yy estar
pendientes de la posicidon
corporal, la vista, la obesidad
(salud y seguridad).

Las aplicaciones que se
usen deben ser educativas
(programas educativos, con
objetivos y fines relacionados

con la comprensiéon y su
manejo); que al aplicarlas
se facilite y potencie |la

colaboracién (trabajar en el
ordenador en diadas, triadas,
en grupos reducidos); utilizar
las TIC como una herramienta
mas (educacién integrada no
es que el ordenador este en
otra aula y que se aprenda
estrictamente lasinstrucciones,
sino en cualquier clase: que
en matematicas, en ciencias
puedan utilizar el ordenador,
programas distintos para cada
asignatura o cada necesidad
o apoyo. Tenerlo cerca para
cuando surja una duda o querer
ampliar la informacion poder
usarla). (Vélez Cecilia, 2007)
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1.2 Estado Actual

En Ila sociedad
nuevas tecnologias
irrumpiendo en todos los
ambitos, (Politico, econdmico,
cultural, administrativo, entre
otros). Porsupuesto, laeducacion
no es ajena a estos cambios.
Las nuevas tecnologias llegan
a las instituciones educativas
filtrdndose poco a poco en
las aulas de clase y por ende en
el desarrollo de todo el marco
organizacionalde las instituciones
educativas. En consecuencia, las
instituciones educativas han de
formarse y formar para el uso de
estas nuevas herramientas.

actual, las
estan

“La presencia del computador no es
todo. Hay que acompafario con
conectividad, tener acceso a la
informacion, la lectura, el analisis,
la comunicacion, el desarrollo de
redes o trabajos en colaboracion”.
“El computador permitird un mayor
interés por la lectura. Es una
herramienta que esta al servicio
de la creatividad de docentes y
alumnos". (Vélez Cecilia, 2007)

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
aprendices de Articulacion con Educaciéon Media. J. Sierra.
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1.3 EIl software libre en
la educacion

La libertad del software asume
un rol de especial importancia
en el ambito educativo. Las
instituciones educativas de
todos los niveles deben utilizar
y ensefar exclusivamente
software libre porque es el Unico
que les permite cumplir con
sus misiones fundamentales:
difundir el conocimiento y ensenar
a los estudiantes aserbuenos
miembros de su comunidad. El
codigo fuente y los métodos
del software libre son parte
del conocimiento humano. Al

@' e
La Revolucién Educativar
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contrario, el software privativo es
conocimiento secreto y restringido
y, por lo tanto, se opone a
la mision de las instituciones
educativas. EI software libre
favorece la ensefanza, mientras
el software privativo la prohibe.

El software Ilibre no es
simplemente un asunto técnico,
es un asunto ético, social y politico.
Es una cuestion de derechos
humanos que los usuarios de
software deben tener. La libertad
y la cooperacion son valores
esenciales del software libre. El
sistema GNU pone en practica
estos valores y el principio del

Visién 2019, Plan Decenal de Educacién,
Plan de Desarrollo 2007-2010

i
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Figura 1 La Revolucion Educativa
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Figura 2: Indicadores y metas para la Incorporacion de las TIC
pues compartir es los controla. ElI programador

compartir,
bueno y atil para el progreso de
la humanidad.

«Software libre» significa que el
software respeta la libertad de
los usuarios y la comunidad. En
términos generales, los usuarios
tienen la libertad de copiar,
distribuir, estudiar, modificar y
mejorar el software. Con estas
libertades, los usuarios (tanto
individualmente como en forma
colectiva) controlan el programa
y lo que hace.

Cuando los usuarios no controlan
el programa, el programa

controla el programa vy, a través
del programa, controla a los
usuarios. Un programa que no
es libre, llamado «privativo», es
por lo tanto un instrumento de
poder injusto.

Por tanto, el «software libre»
es una cuestion de libertad,
no de precio. Para entender el
concepto, piense en «libre» como
en «libre expresién», no como en
«barra libre».

Un programa es software libre
si los usuarios tienen las cuatro
libertades esenciales:

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
aprendices de Articulacién con Educacion Media. J. Sierra.
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e La libertad de ejecutar el
programa para cualquier propdsito
(libertad 0).

e La libertad de estudiar como
funciona el programa, vy
cambiarlo para que haga lo
que usted quiera (libertad 1).
El acceso al codigo fuente es

una condicion necesaria
para ello.
e La libertad de redistribuir

copias para ayudar a su préjimo
(libertad 2).

e La libertad de distribuir
copias de sus versiones
modificadas a terceros
(libertad 3). Esto le permite
ofrecer a toda la comunidad
la oportunidad de beneficiarse
de las modificaciones. El
acceso al cédigo fuente es
una condicién necesaria para
ello.

Todos estos beneficios
contribuyen al ideal de generar
una sociedad mas incluyente,

Revista SENNOVA (Colombia)
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equitativa y solidaria, donde la
Tecnologia logre estar al alcance
de todos independientemente
de las condiciones socio-
econdmicas del entorno, donde
cada individuo tenga posibilidad
de participacion en la dindmica
de la construccion cooperativa
del conocimiento y su aporte es
vital para el fortalecimiento de los
lazos de comunidad.

El trabajo colaborativo cuando
no es efectivo resulta uno
de los problemas que impide el
crecimiento profesional en las
personas, esto se debe a que
no hay una cultura o educacién
para trabajar en esta modalidad.
El presente trabajo se encauzd
para crear estrategias de
ensefianza que permitan el
trabajo colaborativo entre los
estudiantes del grado décimo,
aprendices de articulacién con
la educacion media del SENA,
especificamente en el area de
inglés. Porlotanto, lasestrategias
basadas en la Reforma Integral
de la Educacién Media Superior
(RIEMS), permitieron formar

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
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estudiantes  que participen
activamente en la creacion
de un conocimiento grupal y
entablar relaciones sociales para
el trabajo, todo ello por medio
del uso de las Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacién
(TIC). En el presente estudio
se elabora un diagndstico sobre
la percepcién que tienen los
profesores acerca del uso de
los materiales auténticos como
apoyo didactico en proceso
enseflanza- aprendizaje en la
clase de inglés de primer grado
de educacién secundaria.
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El interés por estudiar esta
tematica surge de la necesidad

de aplicar mas y mejores
herramientas que coadyuven
a lograr aprendizajes

significativos en el aula. Para
llevar a cabo este diagndstico
se plante6 como objetivo el
identificar los materiales de
apoyo que usa el profesor en
la clase para posteriormente,
conocer la percepcién que tienen
los docentes y alumnos acerca
de los materiales de apoyo y
de los materiales auténticos.
En el caso de los docentes,

R G RTOWET
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Fuente: David Salomén JR. Tomado de http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre.

Figura 3. Software Libre
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interesd conocer su opinidon al
respecto de los resultados que
obtienen al aplicarlos en cuanto
a la participacion, motivacion,
interés de los educandos durante
el desarrollo de la secuencia
didactica y, finalmente, evaluar
la posicion del alumno con
respecto al uso del material
auténtico en la clase de inglés.
El estudio fue realizado en ocho
escuelas secundarias generales
en el municipio de Hermosillo,
Estado de Sonora. Se aplicaron
encuestas a 466 alumnos de
primer grado que conforman
trece grupos. Asi mismo, se
encuestd a 16 maestros de
diversas escuelas secundarias
generales. El instrumento
de evaluacién abarcd tres
dimensiones: Practica docente,
Proceso enseflanza- aprendizaje
y Uso de material auténtico.

En esta actividad, todos los
integrantes del grupo en conjunto
disefian actividades para
aprovechar los mejores esfuerzos
tanto de ellos como del profesor.

Revista SENNOVA (Colombia)
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Para disefiar nuevos formatos de
evaluacion, se formaron grupos
de 4 o 5 estudiantes. Cada
grupo debe producir un examen
tomando como referencia el
ejemplo de los ejercicios del
texto. Cada grupo producird
cinco preguntas para cada unidad.
El profesor recibe una copia por
correo electrénico.

El siguiente paso consiste
en la revision de cada uno de
los exdmenes de grupo, con el
propodsito de asegurarse de que
cada pregunta evalla lo que se
supone deberia evaluar, y que
esté escrita en un nivel estandar.
Los estudiantes llevan a
cabo una discusién en grupo
para determinar la calidad de los
examenes preparados y sugieren
las adecuaciones hasta llegar a
validar los exdamenes que seran
adoptados para evaluar al mismo
grupo. ElI profesor solamente
intervienesiexistedudaenalgunos
términos que no correspondan al
inglés estandar.

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
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Estas actividades generan en
promedio 300 preguntas, de las
cuales el profesor utilizarda 100
para elaborar el examen. Una
vez elaboradas las preguntas, los
alumnos tienen completa libertad
para intercambiar los materiales
que han utilizado para elaborarlas,
o los cuestionarios de cada equipo.

Entre los beneficios de utilizar
este procedimiento podemos
citar: los estudiantes participan
activamente, se enfocan hacia
las estructuras de la lengua, la
participacion del profesor como
expositor disminuye vy sobre
todo, los estudiantes pueden ver
las ventajas de trabajar con otros
miembros del grupo.

Con la idea del proyecto piloto:
Observacion de plataformas de
aprendizaje de idiomas y creacion
de la REPA.

Este proyecto es la primera parte
de un trabajo de tesis doctoral,
cuyo objetivo es explicar
qué procesos de aprendizaje
colaborativo se dan en una
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Red de Entornos Personales
de Aprendizaje (REPA) para
aprendientes de Espafiol como
Lengua Extranjera (ELE) dentro
de un contexto no reglado. A
continuacién se explican cudles
son y como se llevan a cabo
los primeros pasos en la
creacién de esta REPA, entre los
gue encontramos el andlisis de
tres plataformas de aprendizaje
de idiomas online. (Torres Rios
Lola)

2. Materiales y Métodos

Teniendo en cuenta el enfoque
descriptivo para la metodologia
de la investigacién se obtuvo
la aplicacion y verificaciéon

de los instrumentos que se
realizaron para determinar
su funcionamiento con un

proceso paso a paso dentro
de un orden especifico. La
accién de las directivas y los
docentes de la institucién, asi
como los instructores del SENA
de las areas involucradas y los
aprendices con su participacion

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
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activa permitieron evidenciar
y describir la realidad en los
procesos establecidos para el
desarrollo de la investigacion
analizando las caracteristicas
planteadas y las propiedades
de los grupos de estudiantes
del SENA en el departamento
del Quindio.

En el proceso de aplicacién
de la herramienta de aprendizaje
colaborativa que actta en el
presente estudio propiciando el
interés de los aprendices en las
actividades educativas mediante
herramientas informaticas y en
la cotidianidad de los recursos
tecnoldgicos para tener mayor
rendimiento en el aprendizaje
del idioma inglés y también
con la opcién de ampliar el
proceso en las diferentes
areas del conocimiento
que puedan satisfacer los
procesos educativos y aportar
significativamente en el proceso
formativo en la institucion
educativa y en el SENA.
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Tomando como principal objetivo
formarciudadanosconcapacidad
de comunicacién en inglés con

estandares internacionalmente
comparables, que inserten
al pais en los procesos de

comunicacién universal en la
economia global, en la apertura
culturalylavinculaciéndenuevas
tecnologias que incluyeran
software libre y medios para
la ensefanza y aprendizaje
colaborativo del inglés, se
investigd sobre la implantacién
de estrategias pedagdgicas
colaborativas para la ensefianza
del idioma inglés con software
libre.

En Institucién Educativa Henry
Marin Granada del municipio de
Circasia se aplico el test escrito
de manera individual, se analizd
el comportamiento y el avance
del proceso formativo tradicional
o cotidiano de los aprendices en
el area de inglés y se procedid a
la implementacion del software
libre Moodle en cada uno de los
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equipos de la sala de sistemas.
Una vez conectados en red y desde
un computador central o servidor
para los demas computadores
se disefié y ejecutd el curso
virtual colaborativo con el disefio
especifico de botones, con wiki
dentro del curso vy elementos
donde cada estudiante podia
observar el desarrollo o aporte
al cuento que estaba realizando
cada grupo ya que dentro
del curso se disefiaron los
grupos de aprendices para la
respectiva actividad.

Los aprendices SENA en los
diferentes grupos realizaron
un cuento en inglés, desde
cada equipo de computo y de
manera individual el aprendiz
logré aportar ideas a los demas
integrantes del equipo en la
construccion del cuento, sin la
necesidad de reunirse de forma
fisica y en un solo computador.

La actividad fue dirigida por los
docentes de la institucion
del area de inglés y el instructor
del programa de formacion SENA
Técnico en Sistemas, orientados
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con la guia de aprendizaje vy el
instrumento de evaluacion que
albergaba los parametros vy
procedimientos basicos para el
desarrollo de las actividades.

Durante dos trimestres
(un semestre académico)
aproximadamente se trabajo con
los aprendices y los profesores
en el salén de clase y la sala
de sistemas de la institucidn,
apropiada con software el libre
necesario en las sesiones de
clase y de formacion SENA
adoptada por la institucion para
el docente y el grado décimo en
el area de inglés.

(2)

Asi mismo, se tomaron muestras
con el método tradicional del
docente en la institucion educativa
para analizar resultados y tomar
las conclusiones pertinentes de
la investigacion.

3. Resultados

Con las actividades realizadas
en la investigacion se logré
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implementar 'y aplicar un
conjunto de reglas y estrategias
para la ensefianza del inglés
mediante un curso virtual
para el aprendizaje de este
idioma apoyado en herramientas
y pedagogias de aprendizaje
colaborativo, implementado con
las herramientas de contenidos
educativos desarrollada con
software libre y llamada Moodle
en su version 2.5.

resultados se

Dentro de los

destaca:

Laaplicaciondeuntestindividual
en el saléon de clase con un

Test inicial estadistica por pregunta

Fuente: Elaboracién propia
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instrumento pedagdgico escrito
en medio fisico distribuido
en fotocopias que contiene
un cuestionario de veinte (20)
preguntas donde se puede
apreciar el nivel académico
de los estudiantes del grado
décimo en el momento de iniciar
el proceso en la investigacion.

Dicho instrumento arroja los
siguientes resultados:
Conclusiéon del test inicial:

se deduce de la grafica que el
82% de los 50 estudiantes
a los que se les realizd el test

Opregunta?

Opregunta8
Opreguntad

O pregunta 10
Opregunta 11
Opreguntal2
Opregunta13
Opregunta1d
Opregunta1s
Opregunta 16
Opregunta1?
Opregunta 18
O pregunta 19
O pregunta 20

Grafica 1. Test Inicial estadistica por pregunta
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responden acertadamente entre
14 y 20 preguntas lo que indica
un nivel general apropiado para
el curso y para los contenidos
establecidos en el PEI (aporte
del profesor de planta de la
institucion encargado de los

grados en la media). Entre tanto,

L »

Imagen 2. Test prueba MCER
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el 18% restante aciertan entre 7
y 13 preguntas discriminados
de la siguiente forma: Solo
el 2% aciertan 7 preguntas, el
10% aciertan 5 preguntas, el 2%
aciertan 12 preguntas y el otro
4% aciertan 13 preguntas.

Inniiuscsin £ dus sirvs Henry Mann Gransds
Frusba de ingiss MOER - ngiieh Test Tesis 8 LA
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Imagen 1. Estudiantes del grado
décimo - aprendices Técnico en
Sistemas SENA
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Imagen 4. Instalacién de la Plataforma

4. Recomendaciones

Con el proceso de investigacion,
las conclusiones arrojadas y las
actividades desarrolladas, queda
a disposicion el curso para dar
continuidad en los procesos
de implantacion y ampliacion
en las diferentes instituciones
educativas de la region incluso

con extension y prolongacion a
otros departamentos.

Se pueden también involucrar a
lasdemas areas del conocimiento
las cuales se pueden adaptar,
para ayudar en el proceso de
aprendizajes colaborativos
significativos con el aporte
de las TIC en la educacion
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media, herramientas que no se
aplican en algunas instituciones
educativas desaprovechando el
recurso humano representado
en los docentes capacitados y
subutilizando la infraestructura
necesaria para la aplicacion
de las TIC.

El proceso desarrollado en la
investigacién no requiere
de una conexién o servicios de
internet, que se puede o no tener
por falta de presupuesto en las
instituciones educativas ya que
carecen de él y también por la
falta de infraestructura técnica
en los operadores prestadores
del servicio de internet ya que
pueden ser en sectores rurales
y aisladas de las centrales
prestadoras de servicios.

Es importante y se destaca
la necesidad de culturizar vy
promover la utilizacion del
software libre en los procesos
pedagdgicos en las instituciones
educativas.

Asi

mismo, al promover una
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actitud positiva para estudiar el
area deinglés en el grado décimo
de la Institucion Educativa Henry
Marin Granaday al mismo tiempo
una comodidad y seguridad en
losprocesoseducativosmediante
el curso virtual de inglés en la
plataforma Moodle sumado
a las actividades colaborativas,
es importante continuar con
la aplicacion 'y motivacion
permanente con los procesos
académicos virtuales apoyados
de las herramientas TIC y los
aportes fundamentales del
software libre el cual es valioso
para la comunidad carente de
recursos y nuevas tecnologias
de aplicacién a la educacion que
este software le puede brindar
en su proceso de formacion
no solamente para este grado
piloto sino para gran parte de su
proyecto educativo institucional
en sus diferentes areas del saber.

Bibliografia

http://posgradofeuady.org.mx/
wp-content/uploads/2012/04/

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
aprendices de Articulacion con Educaciéon Media. J. Sierra.



Tesis-Luis-Angel-Interian-
Mendicuti-2012.pdf

http://uva.ifodes.edu.mx/ensh/
posgrado/tesis%?20fernanda.pdf
http://sitios.itesm.mx/va/
dide2/tecnicas_didacticas/ac/
Colaborativo.pdf

Torres R, Lola. Procesos
de aprendizaje colaborativo en
una red de entornos personales
de aprendizaje (repa) para
aprendientes de ele. Proyecto
Piloto: Observaciéndeplataformas
de aprendizaje de idiomas vy
creacion de la REPA. Tomado
de http://diposit.ub.edu/dspace/
bitstream/2445/17043/1/Lola_
Torres_Procesosde_aprendizaje_
colaborativo%5B1%/5D.pdf

Arteaga, PF. Aprendizaje
colaborativo: Un reto para

la educacién contemporanea.
Tomado de http://www.
monografias.com/trabajos34/
aprendizaje-colaborativo/
aprendizaje-colaborativo.
shtml#ixzz2qZe5rZ

Revista SENNOVA (Colombia)
Vol. 2 No. 2 de 2016

Maeztu A. T. (2008) Nuevas
Tecnologias de la Informacién vy
la Comunicacion (TICS), Revista
Digital de Educacion.
http://posgradofeuady.org.mx/
wp-content/uploads/2012/04/
Tesis-Luis-Angel-Interian-
Mendicuti-2012.pdf

http://uva.ifodes.edu.mx/ensh/
posgrado/tesis%?20fernanda.pdf
http://sitios.itesm.mx/va/
dide2/tecnicas_didacticas/ac/
Colaborativo.pdf
TorresR, Lola. Procesos de
aprendizaje colaborativo en
una red de entornos personales
de aprendizaje (repa) para
aprendientes de ele. Proyecto
Piloto: Observaciéndeplataformas
de aprendizaje de idiomas vy
creacion de la REPA. Tomado de
http://diposit.ub.edu/dspace/
bitstream/2445/17043/1/Lola_
Torres_Procesos_de_ aprendizaje_
colaborativo%5B1%/5D.pdf

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con
aprendices de Articulacion con Educacion Media. J. Sierra.



Revista SENNOVA (Colombia)
Vol. 2 No. 2 de 2016

Arteaga, PF. Aprendizaje
colaborativo: Un reto para la
educacion contemporanea.
Tomado de http://www.
monografias.com/trabajos34/
aprendizaje-colaborativo/
aprendizaje-colaborativo.
shtml#ixzz2qZe5rZ

Maeztu A. T. (2008) Nuevas
Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TICS), Revista
Digital de Educacion.

229

Aprendizaje colaborativo del idioma inglés con software libre. Propuesta investigativa implementada con

aprendices de Articulacion con Educaciéon Media. J. Sierra.



